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1. IDENTIFICACAO

Titulo do Projeto Fazendo Pop Arte

Professora Responsavel | lvair Ribeiro De Oliveira — Professor Multiplicador da STE

Turno Noturno
Instituicéo Escola Estadual Angelina Jaime Tebet
Local Ivinhema / MS

Professor de Artes - Helizangela Sales Barbosa

Publico Alvo Alunos da 3° ano B — Ensino Médio

NUmero de alunos 38

2. DEFINICAO DO TEMA

O projeto “Fazendo Pop Arte” surgiu a partir de uma dificuldade detectada na
escola em relagdo & utilizacdo da Sala de Tecnologia Educacional — STE pelos
professores de artes e alunos do Ensino Médio. Nos anos de 2008 e 2009 observei que 0
indice de utilizacdo da STE nas aulas de artes foi baixo. Na verificacdo de tal fato, que
se deu através de relatdrio e estatisticas de utilizacdo da STE, conversa informal com
professores e alunos envolvidos. Cheguei & conclusdo que ele ndo era determinado
apenas pela rejeicdo do professor a trabalhar com os recursos tecnoldgicos, mas se devia
em grande parte conhecimento de aplicativos. Apesar das tecnologias e webtecnologias
estarem presentes no nosso cotidiano das mais diversas formas ainda é grande o nimero
de pessoas exclusas digitalmente.

Este projeto desenvolvido pelo professor da STE, com os alunos regularmente
matriculados na 3° B noturno do Ensino Médio, da Escola Estadual Angelina Jaime
Tebet, consiste em uma atividade que pretende estimular os docentes a desenvolver as
habilidades necessarias em trabalhar com aplicativos e ambientes virtuais no ensino
aprendizagem de artes. Acredita-se que a aplicacdo deste projeto possibilitard
estreitamento nas relacdes entre alunos, professores e os recursos disponiveis na STE.

Portanto, cabe a nds professores das Salas de Tecnologias Educacionais
viabilizarmos dentro do ambiente escolar a integragdo de tecnologias & pratica
pedagogica dos professores, sensibilizando-0s quanto a importancia de desmistificarem

o mundo webtecnolégico capaz de promover melhorias no processo ensino




aprendizagem. Além de possibilitar o aprimoramento de seus conhecimentos na cultura
da sociedade em que vive atualmente. De acordo com Dowbor (2001), € necessério
repensar a escola e a educacdo no sentido mais amplo, a escola deve ser menos
lecionadora e mais organizadora do conhecimento, articuladora dos diversos espagos do

conhecimento.

3. JUSTIFICATIVA

A realizacdo do presente projeto por considerar a formagdo do professor e o
desenvolvimento de projeto de ensino com os alunos do Ensino Médio é suma
importancia no contexto escolar para nortear o uso das tecnologias e as webtecnologias
que se apresenta a eles no mundo atual. Pensando em estimular & integragdo de
atividades pedagdgicas com tecnologias disponiveis na escola com ajuda da professora
de artes, justificamos a efetivacdo do projeto com objetivo de possibilitar aos educandos
conhecerem recursos tecnoldgicos e priorizando promover o conhecimento sobre os
Movimentos Artisticos Modernistas: Pop Arte e Caricatura.

O objetivo do presente projeto é desenvolver mecanismos para a elaboragao
atividades pedagogicos na Sala de Tecnologia Educacional integradas ao contetdo
curricular dos referidos discentes e organizé-las a fim de serem divulgadas no dmbito

escolar.

4. OBJETIVO

4.1- Objetivo Geral

Promover a formag&o da professora de artes quanto a recursos tecnoldgicos para
o desenvolvimento de projetos de ensino utilizando ferramentas webtecnoldgicas no

processo de ensino aprendizagem.

4.2- Objetivos Especificos
e Capacitar a professora quanto a utilizacdo de aplicativos;
e Ensinar os educandos a navegar na internet e fazer suas tarefas através de sitios
online;

e Estimular o trabalho cooperativo e colaborativo;




5. CONTEUDOS

Movimentos Modernistas
Elementos das linguagens visuais

Pop arte

6. DISCIPLINAS ENVOLVIDAS

Artes

7. METODOLOGIA / CRONOGRAMA

Neste projeto pretende-se mediar o conhecimento tecnoldgico aos alunos por
meio das aulas a serem executadas na STE a trabalhar com dois aplicativos virtual,
bem como fazer o download imagens trabalhada nos ambientes. Iremos trabalhar
através dos projetos de ensino desenvolvido o estimulo do trabalho cooperativo e
colaborativo entre 0s discentes.

Dando continuidade, a professora de artes e o professor da STE passardo a
elaborar os planos de aula de forma integrada a fim de contemplar nestes planos o
trabalho pedagdgico da professora e a formacdo dos alunos quantos aos aplicativos e
ambientes virtuais que serdo utilizadas para o desenvolvimento das aulas.

Os planos de aula serdo anexados ao presente projeto no item Anexo.
Para agilizar e garantir a eficacia no desenvolvimento dos trabalhos na STE os alunos
serdo instruidos a trabalhar em grupos. Ao término do projeto os trabalhos produzidos
pelos alunos seréo postados na pagina wiki da escola
http://angelinatebet.wikispaces.com.

O professor da STE e a Coordenagdo Pedagdgica do periodo noturno dardo
suporte pedagdgico aos professores regentes e aos educandos envolvidos no projeto

durante toda a sua realizagéo.

8. RECURSOS

e Ambientes virtuais: Warholizer Pop Arte e Face Your Manga;

e Sites Educativos;




o Aplicativo Moviemaker;

e Camera digital.

9. REGISTRO DO PROCESSO

O registro do processo sera feito através de fotos digitais para posterior

elaboragdo de um video.

10. AVALIACAO

A avaliagé@o do nosso trabalho ocorrera em trés momentos e em forma de auto-
avaliacdo. Seréa feito uma avaliagdo com o aluno se houve aprendizado com o contetdo
aplicado pela professora. Com a professora se ela conseguiu 0 seu propésito com a
matéria apresentada. Com o executor do projeto se houve éxito com o projeto em seu

proposto.

11. DIVULGACAO

A socializacdo do projeto sera feito através da postagem do projeto relatorio e
video na pagina wiki da escola http://angelinatebet.wikispaces.com/Projetos+STE+2010
além do video ser postado no www.youtube.com.br e no Dblog

http://ivairibeiroliveira.blogspot.com

12. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

http://revistaescola.abril.com.br/politicas-publicas/planejamento-e-

financiamento/podemos-vencer-exclusao-digital-425469.shtml

http://www.institutoclaro.org.br/observatorio/entrevistas/detalhe/o-que-as-criancas-
precisam-e-de-espaco-para-mostrar-o-lado-criativo-formar-o-senso-critico-e-a-partir-

dai-construir-o-seu-conhecimento-defende-lea-fagundes




